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OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

COMPETENZE

VEDERE E OSSERVARE

1.1
1.2.

1.3.

1.4.

Osservare elementi del mondo naturale ed artificiale.
Distinguere nell’ambiente circostante gli elementi naturali
da quelli costruiti dall’uomo.

Conoscere strumenti, oggetti e macchine che soddisfino i
propri bisogni.

Osservare, esplorare, riconoscere, attraverso i sensi materiali
di diverso tipo.

L’alunno:

riconosce e identifica nell’ambiente che lo circonda
elementi di tipo artificiale;

e a conoscenza di alcuni processi di trasformazione di
risorse e del relativo impatto ambientale.

2.1. Porre domande sempre piu mirate. L’alunno:

2.2. Raccontare “che cosa succede se...” “che cosa succede e a conoscenza di alcuni processi di trasformazione di
quando...” . risorse e del relativo impatto ambientale.

2.3. Riconoscere “famiglie” di accadimenti e regolarita (¢

PREVEDERE E IMMAGINARE successo come...) all'interno di campi di esperienza.

2.4. Utilizzare brevi testi, schemi, rappresentazioni, disegni per
raccontare un'esperienza situazione/scoperta.

3.1. Riconoscere e denominare le diverse parti che costituiscono | L’alunno:

INTERVENIRE un computer. conosce e utilizza oggetti e strumenti di uso quotidiano ed
E 3.2. Conoscere la funzione delle varie componenti del computer. | € in grado di descriverne la funzione principale e la
TRASFORMARE 3.3. Utilizzare tastiera e mouse per inviare comandi. struttura e di spiegarne il funzionamento;
3.4. Accendere e spegnere correttamente il computer. produce semplici modelli e rappresentazioni grafiche.
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3.5. Produrre semplici schizzi per descrivere macchine e artefatti
e il loro funzionamento.

3.6. Produrre il progetto per realizzare semplici oggetti,
utilizzando materiali e strumenti diversi.

3.7. Usare oggetti, strumenti e materiali

3.8. Realizzare semplici oggetti, rispettando istruzioni e
procedure, nonché semplici norme per la tutela della
sicurezza.

*Per Mediazione didattica, verifica e Valutazione si fa riferimento al Curricolo Verticale




