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OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

COMPETENZE

VEDERE E OSSERVARE

1.1.Analizzare, descrivere e rappresentare 1’evoluzione di

semplici macchine utilizzate dall’uomo nella storia.

1.2. Individuare la funzione e il funzionamento di un oggetto.

1.3. Esaminare oggetti rispetto all’impatto con I’ambiente.

1.4. Utilizzare brevi testi, schemi, rappresentazioni, disegni per
raccontare un'esperienza /situazione/scoperta.

L’alunno:

esplora e interpreta il mondo fatto dall’ uomo, individua
le funzioni di un artefatto e di una semplice macchina, usa
oggetti e strumenti coerentemente con le loro funzioni e
ha acquisito i fondamentali principi di sicurezza.
Realizza oggetti seguendo una definita metodologia
progettuale cooperando con i compagni.

Esamina oggetti e processi in relazione all’ impatto con
I’ambiente e rileva segni e simboli comunicativi nella
realta quotidiana.

Rileva le trasformazioni di utensili e processi produttivi e
li inquadra nelle tappe piu significative della storia
dell’umanita;

rappresenta i dati dell’osservazione attraverso tabelle,
mappe, diagrammi, disegni, testi.

PREVEDERE E IMMAGINARE

2.1.Prevedere e regolare il rapporto tra causa ed effetto in gesti e
azioni.

2.2.Porre domande sempre piu mirate.

2.3.Prevedere lo svolgimento e il risultato di semplici processi 0
procedure in contesti conosciuti e relativamente a artefatti e
strumenti esplorati.

L’alunno:

prevede le conseguenze di comportamenti personali o
relative alla propria classe;

riconosce i difetti di un oggetto e immagina possibili
miglioramenti;

pianifica la fabbricazione di un semplice oggetto



mailto:bnmm05200q@istruzione.it
mailto:BNIC839008@PEC.ISTRUZIONE.IT

2.4.Risolvere i problemi tecnici con montaggi, costruzioni,
sperimentazioni e ricerche metodiche.

2.5. Prevedere istruzioni d’uso ed essere in grado di fornirle ai
compagni e di metterle in atto.

elencando gli strumenti e i materiali necessari;
utilizza strumenti informatici e di comunicazione in
situazioni significative di gioco e di relazione con gli
altri.

INTERVENIRE
E
TRASFORMARE

3.1. Individuare le funzioni di un artefatto e/o di un sistema,
rilevandone le caratteristiche e distinguere la funzione dal
funzionamento.

3.2. Comporre e scomporre oggetti nei loro elementi.

3.3. Riconoscere il rapporto fra il tutto e una parte e la funzione
di una certa parte in un artefatto e/o in un sistema.

3.4. Utilizzare gli appositi strumenti idonei a tecniche di
rappresentazione (disegno, grafica, attivita plastiche).

3.5. Realizzare rappresentazioni grafiche semplici per
comunicare in linguaggio tecnologico.

3.6. Utilizzare le tecnologie dell’informazione e della
comunicazione nel proprio lavoro (videoscrittura,
programmi di disegno , presentazioni,file audio/video,
internet).

L’alunno:

smonta semplici oggetti e meccanismi, apparecchiature
obsolete o altri dispositivi comuni;

esegue interventi di decorazione, riparazione e
manutenzione sul proprio corredo scolastico;

realizza un oggetto in cartoncino descrivendo e
documentando la sequenza delle operazioni;

e in grado di usare le nuove tecnologie e i linguaggi
multimediali per sviluppare il proprio lavoro in piu
discipline, per presentarne i risultati.

*Per Mediazione didattica, verifica e Valutazione si fa riferimento al Curricolo Verticale




