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NUCLEO TEMATICO OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO COMPETENZE
1.1. Osservare e descrivere un oggetto e rilevarne la funzione. L’alunno:
1.2. Cogliere le caratteristiche di materiali diversi. esplora, interpreta il mondo fatto dall’uomo, individua le
1.3. Distinguere, descrivere con le parole e rappresentare con funzioni di un artefatto e /o di una semplice macchina.

disegni e schemi elementi del mondo artificiale vicini alla
propria realta.

1.4. Discriminare gli elementi del mondo artificiale

VEDERE E OSSERVARE distinguendone la forma, i materiali, la/le funzioni il
contesto d’uso.

1.5. Usare oggetti, strumenti e materiali coerentemente con le
funzioni e i principi di sicurezza dati.

1.6. Conoscere e raccontare storie di oggetti e processi inseriti in
contesti di storia personale.

2.1. Comprendere il rapporto tra causa ed effetto in gesti e azioni | L’alunno:
2.2. Utilizzare brevi testi, schemi, rappresentazioni, disegni per osserva, esplora, riconosce attraverso i cinque sensi,

raccontare un'esperienza situazione/scoperta. materiali di tipo diverso (argilla, plastilina, farine, carta,
2.3. Conoscere lo svolgimento e prevedere il risultato di cartone, metallo, legno, plastica, rappresentazioni virtuali
PREVEDERE E IMMAGINARE semplici processi e procedure, relativamente a oggetti e ecc.).

strumenti esplorati.
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INTERVENIRE
E
TRASFORMARE

3.1

3.2.

3.3.

3.4.

3.5.

3.6.

Individuare le funzioni di un artefatto e di una semplice
macchina, rilevandone le caratteristiche e distinguere la
funzione dal funzionamento.

Comporre e scomporre oggetti nei loro elementi.
Riconoscere il rapporto fra il tutto e una parte e la funzione
di una certa parte in un oggetto conosciuto ed esplorato.
Usare, avviare e chiudere correttamente un programma
didattico.

Utilizzare semplici materiali digitali per I’apprendimento
(foto, file immagine, file di testo, CD, ipertesti , giochi).
Utilizzare le tecnologie dell’informazione e della
comunicazione nel proprio lavoro (videoscrittura,
programmi di disegno, internet).

L’alunno:

manipola materiali di vario tipo per realizzare semplici
forme identificabili negli oggetti quotidiani;

usa il PC per eseguire semplici percorsi didattici.

*Per Mediazione didattica, verifica e Valutazione si fa riferimento al Curricolo Verticale




