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OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

COMPETENZE

VEDERE E OSSERVARE

1.1. Distinguere, descrivere con le parole e rappresentare con
disegni e schemi elementi del mondo artificiale, cogliendone
le differenze per forma, materiali, funzioni e saperli
collocare nel contesto d’uso, riflettendo sui vantaggi che ne
trae la persona che li utilizza.

1.2. Osservare, descrivere, confrontare, correlare elementi della
realta circostante, cogliendone somiglianze e differenze e
operando classificazioni secondo criteri diversi.

1.3. Rappresentare oggetti e processi con disegni

1.4. Utilizzare le tecnologie dell’informazione e della
comunicazione nel proprio lavoro per illustrare processi e/o
procedure, produrre semplici relazioni

1.5. Conoscere a livello generale le caratteristiche dei nuovi
media e degli strumenti di comunicazione

L’alunno:

esplora e interpreta il mondo fatto dall’uomo, individua le
funzioni di un artefatto e di una semplice macchina, usa
oggetti e strumenti coerentemente con le loro funzioni e
ha acquisito i fondamentali principi di sicurezza;

e in grado di usare le nuove tecnologie e i linguaggi
multimediali per sviluppare il proprio lavoro;

utilizza strumenti informatici e di comunicazione in
situazioni significative di gioco e di relazione con gli
altri.

PREVEDERE E IMMAGINARE

2.1 Prevedere lo svolgimento e il risultato di semplici processi o
procedure in contesti conosciuti e relativamente a oggetti e
strumenti esplorati.

L’alunno:

prevede le conseguenze di comportamenti personali o
relative alla propria classe;

ricorre a schematizzazioni semplici ed essenziali per
realizzare modelli di manufatti d’uso comune;

indica i materiali pit idonei per realizzazione di manufatti
di uso comune.
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INTERVENIRE
E
TRASFORMARE

3.1. Saper manipolare materiali di vario tipo per realizzare
semplici forme identificabili negli oggetti quotidiani.

3.2. Comporre e scomporre oggetti nei loro elementi.

3.3. Risolvere i problemi tecnici con montaggi, costruzioni,
sperimentazioni e ricerche metodiche.

3.4. Sequire istruzioni d’uso per fornirle ai compagni.

3.5 Elaborare collettivamente e guidati dall’insegnante, semplici
progetti scegliendo il tipo di materiale in funzione
dell’impiego.

3.6. Utilizzare semplici materiali digitali per I’apprendimento
(foto, file immagine, file di testo, CD, ipertesti , giochi).

L’alunno:

realizza oggetti seguendo una metodologia progettuale
cooperando con i compagni;

esamina oggetti e processi in relazione all’impatto con
I’ambiente;

utilizza alcune periferiche del computer;

utilizza diversi software didattici (videoscrittura e
grafica);

conosce e comincia a gestire file e cartelle.

*Per Mediazione didattica, verifica e Valutazione si fa riferimento al Curricolo Verticale




